
Networking: Повний практичний гід з
вивчення мереж

1. Передісторія розвитку мереж

Історія комп'ютерних мереж починається з проєкту ARPANET у 1960-х
роках, який став фундаментом сучасного Інтернету. З часом мережі
еволюціонували від простих локальних з'єднань до глобальних хмарних
інфраструктур.

Сьогодні мережі є основою Cloud Computing, DevOps, кібербезпеки,
дата-центрів, IoT та корпоративної ІТ-інфраструктури.

2. Як правильно вивчати Networking

Крок 1. Освоїти фундамент: модель OSI, стек TCP/IP, IP-адресацію,
subnetting, DNS, DHCP, ARP.

Крок 2. Регулярно практикувати subnetting та розрахунок мереж — це
ключова навичка.

Крок 3. Побудувати власну лабораторію (віртуальну або хмарну).

Крок 4. Поглиблено вивчити routing & switching: VLAN, STP, OSPF, BGP.

Крок 5. Освоїти безпеку мереж: ACL, Firewall, VPN, IPSec, сегментацію.

Крок 6. Перейти до автоматизації: Ansible, Python, Terraform для
управління мережею.

3. Рівні знань у Networking та їх призначення

Початковий рівень: базова IP-адресація, розуміння OSI, налаштування
невеликих мереж.

Середній рівень: VLAN, протоколи маршрутизації, корпоративні мережі,
відмовостійкість.



Просунутий рівень: BGP, MPLS, SD-WAN, проєктування великих мереж,
безпека.

Рівень архітектора: дизайн дата-центрів, хмарні та гібридні мережі,
масштабування та автоматизація.

4. Популярні сертифікації

Cisco: CCNA, CCNP, CCIE.

CompTIA: Network+.

Juniper: JNCIA, JNCIS.

Хмарні сертифікації: AWS Advanced Networking, Azure Network Engineer
Associate.

5. Інструменти для навчання та практики

Лабораторії: Cisco Packet Tracer, GNS3, EVE-NG.

Аналіз трафіку: Wireshark, tcpdump, nmap.

Автоматизація: Ansible, Python, Terraform.

Моніторинг: Zabbix, Prometheus, Grafana.

Висновок

Networking — це фундаментальна компетенція для DevOps, Cloud
Engineer, SRE та Security спеціалістів. Успіх у цій сфері вимагає поєднання
теорії, практичних лабораторій та реального досвіду впровадження.


